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Pfedmét: Informatika a vypocetni technika
Seznam maturitnich okruh(:

1) Vyvoj vypocetni techniky
(pomiicky pro pocitdni v historii, vyvoj pocitaci ve 20. stoleti, 2. svétovd vdlka, von
Neumannova koncepce pocitace, generace pocitact — zdkladni soucdstky, souc¢asné trendy)

2) Zaznam, kédovani a pfenos dat
(analogovy, digitdIni zéznam, kédovani, ASCIl tabulka, ¢iselné soustavy, jednotky informace,
komprese dat, zplsoby prenosu dat, pfenosova rychlost, Sifrovani)

3) Architektura pocitace
(von Neumanova koncepce, zakladni soucdstky, BIOS, sbérnice, porty, chlazeni, paméti,
pfidavné karty)

4) Vstupni a vystupni zafizeni
(druhy, parametry, zplisob pripojeni, popis technologie)

5) Software
(rozdéleni, licence, zplsoby distribuce, svobodny software, konkrétni priklady operacnich
systémi a aplikacniho softwaru, neZddouci software, bezpecnost, viry, antivirové programy)

6) Algoritmizace uloh
(zdkladni algoritmickd konstrukce, vlastnosti algoritmu, vyvojovy diagram, vyvoj a druhy
programovacich jazyku, zakladni struktura algoritmu, programovaci jazyky)

7) Pocitacové sité
(topologie sité, druhy siti dle riznych hledisek, OSI model, prenos dat, typy pfipojeni do sité,
adresy, prdva v siti, domény, dédic¢nost prdv, hardwarové a softwarové soucdsti site,
bezdrdtova sit, vystavba a zabezpeceni, sit mobilnich telefonu)

8) Internet
(historie internetu, princip fungovdni, struktura sité, uzly, druhy pripojeni, prenos dat,
prenosové rychlosti z hlediska typu pripojeni PC v siti, protokoly, MAC adresa, IP adresa,
princip smérovani dat, DNS)

9) Protokoly a sluzby internetu
(sluZby internetu a jejich protokoly, princip katalogového a fulltextového vyhledavani,
vyhleddvace, knihovny, posouzeni vhodnosti a relevantnosti zdroju, bezpecnost komunikace,
rizika, bezpecné prochdzeni webu, zdsady on-line komunikace, rizika socidlnich siti, autorsky
zdkon)

10) Bezpecnost v prostiedi IT
(pocitacové hrozby, druhy utoku, antivirové programy, klasifikace skodlivych kodd, pocitacové
viry, spam, pishing, hacking, spyware, malware, nebezpeci uZivani pocitacovych siti)

11) Moderni trendy v IT
(big data, cloud, internet véci, kryptomény, augmentovand realita, virtudlini realita, deepfake,
uméla inteligence)



12) Pocitacova grafika
(rozdéleni, parametry, formdty grafickych soubort, programy pro prdci s grafikou, definice
barev, barevné modely a jejich vyuZiti, digitdlni fotografie, komprimace dat)

13) 3D grafika a tisk
(historie, princip tisku, pfiprava modelu- software, materidly, oblasti vyuZiti, firma Prisa)

14) Tvorba webovych stranek
(co je webovad strdnka, princip fungovani, jak se vytvadri, co je HTML, tagy, kaskddové styly)

15) Textovy editor — format pisma, odstavce, stranky
(teorie — k cemu textovy editor slouZi, prakticky — formdt pisma, odstavce, stranky, prdce se
styly, generovdni obsahu, zdhlavi, zdpati, pozndmka pod ¢arou, vioZeni obrdzku)

16) Textovy editor — hromadnad korespondence
(teorie — co je hromadnd korespondence, k cemu slouZi, prakticky — vytvoreni dopist, stitka,
obdlek dle zaddni, propojeni se zadanym zdrojem dat, generovadni vysledku)

17) Tabulkovy procesor — obsah a format bunky, prace s daty
(teorie — k cemu slouZi tabulkové procesory, popis pracovni plochy, adresovdni bunék,
prakticky — sestaveni vzorcd, vypocty s procenty, zdkladni funkce, Ffazeni a filtrovani dat)

18) Tabulkovy procesor — funkce, grafy
(teorie — k cemu slouZi tabulkové procesory, popis pracovni plochy, adresovdni bunék,
prakticky — pouZiti funkci, podminény formdt, tvorba a uprava grafu)

19) Uméla inteligence
(strojové uceni, hluboké uceni, neuronové sité, kognitivni techniky, zpracovdni pfirozeného
jazyka, myty o Al, Al v oblastech programovdni, autonavigace, rizika Al)

20) Programovaci jazyky
(zakladni pojmy, rozdéleni, vyvoj, priklady, jazyk Python — proménné, podminky, cykly,
funkce, vlastni funkce, seznamy, textové retézce)
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